Seminar «Medienkitsch» (Prof. Dr. Ch. Doelker)
Input-Referat am 2. Mai 2001
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HF: Publizistik (6. Sem.)
1. NF: Informatik
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nlabhart@bigfoot.com

Charakteristika von Kitsch (== Hausermann),
angetroffen in der Informatik:

 Effekthascherei

* Redundanz

e Zweckentfremdung

* Reduktion von Komplexitat
* Klischeehaftigkeit

* Emotionalisierung

* lllusion

e Scheinwelt

* |dentifikation

* Massenproduktion



Effekthascherei (1)

unnotige Animationen
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Effekthascherei (2)
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Redundanz
uberfliissige «Features», die niemand braucht
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Zweckentfremdung
Schreibtisch-Metapher

Bild: NL$



Reduktion von Komplexitat (1)

simple Benutzeroberflache...
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8 items, 351 ME available
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Reduktion von Komplexitat (2)

...fur komplexes Betriebssystem

[ localhost:~] nathan% pwd

/Users/nathan

[ localhost:~] nathan$%
total 104

drwx———---—-— 5 nathan
drwx——-—---—- 22 nathan
drwx———--—— 28 nathan
drwx—-—----- 8 nathan
drwx—-—----- 24 nathan
drwx——----—-— 20 nathan
drwxr-xr-x 4 nathan
drwxr-xr-x 5 nathan

[ localhost:~] nathan$%

ls -1

staff
staff
staff
staff
staff
staff
staff
staff

264
704
908
264
772
636
264
264

May 1 18:
May 1 18:
Apr 7 03:
May 1 18:
May 1 18:
May 1 18
Mar 27 23:
Mar 22 01:

Pictures

30
30
41
30
30

: 30

07
14

Desktop
Documents
Library
Movies
Music
Pictures
Public
Sites



Klischeehaftigkeit

Abklatsch resp. Nachahmung von realen
Gegenstanden: Telephon, CD-Player,
Buroklammer etc.
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Emotionalisierung

* Happy Mac
e Fehlercodes
e Nomenklatur
* Vermarktung

Mac

Bild: www.apple.com




IHllusion und Scheinwelt

«Virtual Reality»
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Identifikation

e Computer- und Videospiele (=== Landwehr)
* Benutzerkennung

[0 =———————Multiple Useris=—"———"—H

Donald ||

normal user account —

New User

| |Fat Cat

normal user account

0w Ner
Delete

Roger Rabbit

limited user account
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Multiple User Accounts: @ On ) Off

Bild: NL$
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Massenproduktion

iMac: Knubbel-Design flir die Massen
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Bild: www.apple.com

Fazit:

» Effekthascherei v/

* Redundanz ¢

e Zweckentfremdung v/

e Reduktion von Komplexitat ¢/
* Klischeehaftigkeit v/

* Emotionalisierung v

e lllusion v

e Scheinwelt v/

* Identifikation ¢/

* Massenproduktion ¢/
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